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DATOS ESPECIFICOS DE LA ASIGNATURA
DESCRIPTOR

En esta asignatura se incide de manera especial en las fases que conforman el desarrollo de todo
proyecto de disefio, desde la ideacion y conceptualizacion (brifing) hasta la produccién final. La
sistematizacion de todas ellas de forma consecutiva configura el método de trabajo necesario
para resultar en un proyecto riguroso, efectivo y adecuado. En dicho proceso deben a su vez de
combinarse tanto la experimentacion sistematica como el pensamiento intuitivo, expresados
ambos en toda una serie de acciones (investigacion, esquematizacién, prueba, etc.)
imprescindibles y en la mayoria de los casos propias de cada etapa del proyecto.

OBJETIVOS

Objetivos generales:

o 0OG.1. Proveer a los estudiantes de las capacidades para obtener un perfil de Disefiador
Experto que pueda sostener sus actividades en todos aquellos aspectos técnicos del
disefio desde la primera fase de concepcion hasta las fases ultimas de produccién y
distribucion.

e 0OG.3. Promover en el estudiante el conocimiento y el dominio de las habilidades que son
propias de la manera de pensar y trabajar de los disefiadores en el ejercicio de su labor.

e OG.5. Promover el conocimiento de aspectos histéricos, éticos, sociales y culturales del
contexto del disefio y de sus productos a lo largo de todo su ciclo de vida.

e 0OG.6. Dar a conocer el rol social del disefiador enfatizando la necesidad social de
innovacién y sostenibilidad, asi como promover y facilitar las colaboraciones entre
profesién, industria y sociedad.
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o OG.7. Desarrollar y cultivar en el alumno las habilidades comunicativas en las relaciones
interpersonales y en las situaciones profesionales hasta que sea capaz de presentar y
defender oralmente y por escrito su propio trabajo.

¢ 0.8. Promover una aproximacion ordenada al disefio que potencie la interactividad entre el
disenador y los demas profesionales involucrados en el proceso.

Objetivos especificos:

El alumno debera de ser capaz de:

¢ Asimilar el Proyecto como un proceso intelectual con fines objetivos.

¢ Entender la Metodologia como un sistema consecutivo, de bases tedricas y con resultados
practicos.

e Valorar las fases de conceptualizacion e investigacién como fundamentales dentro de la
metodologia general del proyecto.

e Discriminar fuentes de documentacion adecuadas.

¢ Integrar conceptos, valores y objetivos con los métodos y las herramientas adecuados para
cada correcta optimizacion del sistema de trabajo.

e Desarrollar capacidades de trabajo integral a la hora de abordar todos los aspectos
necesarios agrupados en un proyecto, asi como todas y cada una de sus fases.

o Entender el proyecto como una actividad integral, en desarrollo y revision continuos.

e Fomentar el trabajo en grupo y la integracion en grupos multidisciplinares.

e Presentar y defender en publico las claves de un proyecto, haciéndoselo entender a un
auditorio heterogéneo.

COMPETENCIAS

Competencias generales:
o CG.4. Aplicar los necesarios conocimientos de modelizacion, tecnologia de los materiales y
técnicas de produccion al desarrollo de los proyectos de disefio atendiendo a su viabilidad
y a los condicionantes sociales, tecnoldgicos y medioambientales.

Competencias especificas:

o CE.2. Aplicar una metodologia adecuada al proceso de la elaboracion del proyecto.

e CE.4. Planificar la produccion de un disefio en funcién de los procesos necesarios y su
interdependencia, asignando una correcta distribucion de las herramientas de que se
disponga y de las restricciones de tiempo y recursos.

e CE.7. Ser capaz de realizar trabajos profesionales en los campos del disefio grafico,
objetual, escenografico y en los nuevos medios.

CONTENIDOS

e Introduccion a la teoria de proyectos
 Identificacion

e Investigacion

o Contextualizacion

o Definicidn de objetivos

e Ideacion y creacion

e Prototipado

e Presentacion del proyecto
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METODOLOGIA

Se podra desarrollar cualquier tipo de proyecto que tenga relacion directa con el tema propuesto
por el profesor para cada una de las dos partes de las que consta el desarrollo de la asignatura.
En cualquier caso, sera imprescindible la tutorizacion continua de cada uno de los proyectos
propuestos por los alumnos para valorar su pertinencia y su adecuado seguimiento.

Dicha tutorizacion —que es a su vez la base metodoldgica fundamental de la asignatura— se
realizara con caracter abierto para facilitar asi el debate y la definicion de las lineas de trabajo,
desarrollo y produccion de todos los equipos.

Salvo que se indique lo contrario en alguna actividad en particular, para la realizacion de
cualquier proyecto sera obligatorio su elaboracion por equipos de trabajo compuestos por 2 0 3
alumnos, exclusivamente.

Ademas de la realizacion de actividades propias de cada una de las fases de ambos proyectos,
con su correspondiente exposicion y valoracion en clase, se analizaran casos reales, y se
impartiran clases magistrales sobre los contenidos que se crean oportunos.

Actividad Formativa:

Competencias
Actividad generales y ECTS
especificas

Lecciones magistrales centradas en
contenidos tedricos con exposiciones y
explicaciones con apoyo de referencias
visuales.

Clases de presentacion de ejercicios,
trabajos o proyectos a desarrollar.

- C T CG4. CE2. CE4. CE7 3
Resolucion de ejercicios
individualmente o en grupos. Exposicion
y presentacion de trabajos ante el
profesor.
Debates dirigidos por el docente y
realizacion de examenes programados.
Realizacién por parte del estudiante de 60-70% de los 3 ECTs
los ejercicios y propuestas indicadas CE2. CE4. CEY de trabajo auténomo del
por el docente. estudiante.
Investigacioén bibliografica y fuentes
auxiliares. Empleo del Campus Virtual. 40-30% de los 3 ECTs
Preparacion de evaluaciones. Lectura'y CG4 de trabajo auténomo del
estudio. Resumenes tedricos. Visitas a estudiante.

Mmuseos y exposiciones.

Actividad del estudiante:

Identificacion del reto del proyecto, a partir del tema genérico propuesto
Investigacién conceptual, transdisciplinar y de campo

Analisis y sintesis de la documentacion investigada

Definicion del contexto de actuacion

Elaboracién de una serie de objetivos basicos

Prevision de la herramienta pertinente y adecuada

Elaboracion de un prototipo

Validacion de la herramienta
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e Presentacion del proyecto

Cronograma
Las actividades que los estudiantes han de realizar a lo largo del curso se expondran por el
profesor al comienzo de éste.

EVALUACION

o Evaluacién continua a través del seguimiento del trabajo en el aula.

o Evaluacién continua de la exposicion de trabajos autbnomos y de sus resultados.

o Evaluacién global del proceso de aprendizaje y la adquisicién de competencias y

conocimientos.

¢ Calificacion numérica de 0 a 10 segun la legislacion vigente.

¢ Elrendimiento académico del estudiante se evalua proporcionalmente del modo siguiente:
- Trabajo tutelado del estudiante por el profesor supondra un 30% del total.
- Trabajo auténomo del estudiante, el 50% del total.
- Correccion realizada por el profesor en examenes, tutorias y controles el 20% del

total.
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